
 Human-Computer Interactionממשקי משתמש 

 .שעות 3הרצאה 

הקורס מתמקד בתהליכי בנייה של מערכות מידע, תכן ממשקי משתמש, יצירה של ממשקי מטרת הקורס : 

משתמש, חקר משתמשים, מודלים קוגניטיביים של זיכרון ועיבוד מידע, ובחינה של ממשקי משתמש באמצעים 

 איכותניים וכמותיים.

 2-3פרויקט גמר בקבוצות של  30% מטלה בנושא הערכת שימושיות, 10% מבחן מסכם, 60% -הרכב הציון 

  .הפרויקט יכלול חקר צרכי משתמש, אפיון ממשק משתמש, והערכה כמותית של ממשק המשתמשסטודנטים. 
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