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Matrix
אנסקי'וצאחיות:בימוי–1999-מטריקס

Gravity
קוארוןאלפונסו:בימוי-2013-משיכהכוח

Inception
נולאןקריסטופר:בימוי-2010-התחלה

City Darke
פרואיסאלכס:בימוי–1998-אפלהעיר

The Thirteenth floor
רוסקוסף'ג:בימוי-13ההקומה

The Maze Runner
בולווס:בינוי–2014-במבוךהרץ

The Hunger Games
רוסגארי:בימוי–הרעבמשחקי



What the Bleep Do We Know?
ארנץוויליאם–אסי'דבסטי-ויסנטהמארק:בימוי–בליפ

Down the Rabbit Hole – VR adventure- 2020
Cortopia Studios
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ARCHITECTURE AND THE VIRTUAL
TOWARDS A NEW MATERIALITY
ANTOINE PICON

Simulation Versus Authenticity -Sherry Tukle

DEZEEN
Space Popular designs world's first VR Architecture Conference as alternative to
"boring" ZOOM talks.
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