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דיגיטלייםילידים

אביבתלאוניברסיטת,קמפףרוניתר"ד

הקורסתיאור

."דיגיטלייםילידים"-2001בשנתפרנסקימארקשטבעהמונחהיאהקורסשלהמוצאנקודת

ברשתלראשונההופיעוחברתיותכשטכנולוגיות1980אחרישנולדולצעיריםמתייחסהמונח

,Usenet,למשל( Bulletin Boards(.שלדיגיטליתבסביבהשגדליםלמימתייחסהזההמונח

הםלכן.וירטואלייםועולמותמחשבמשחקי,מוסיקהנגני,בלוגים,חברתיותרשתותאתרי

בצורההדיגיטליתהשפהאתודובריםמחייהםנפרדבלתיכחלקהדיגיטליהעולםאתתופשים

.ורהוטהשוטפת

שלבחייהםמרכזיותסוגיותיבחןהוא.Z)דור)20-30בגילאידיגיטלייםבילידיםמתמקדהקורס

דיגיטלייםבמדיהמשתמשיםהםכיצד,)זהות,למידה,פרטיות,למשל(דיגיטליתבסביבהצעירים

,רשתסרטוני,למשל(בחייהםהדיגיטליתהתרבותביטוימוצאתוכיצד)מולטיטסקינג,למשל(

,תאורטייםלהיבטיםהתייחסותתוך)ווטסאפקבוצות,טיקטוקסרטוני,אינטרנטייםממים

.רלוונטייםויישומייםאמפיריים

,למשל(דיגיטליותהפעלותהשארביןשכוללתוחוויתיתפעילהלמידהעלמתבססהקורס

כליםבאמצעותוכיתתיקבוצתיבסיסעל)ורבודהמדומהמציאותמשקפי,סלולריותאפליקציות

.Moodle)-בפורום,למשל)אסינכרונייםוכלים)אינטראקטיבייםלוחות,למשל(סינכרוניים

הקורסמבנה

המרכזייםהמושגיםעםראשוניתוהיכרותומטרותיוהקורסעללהקדמהיוקדשהראשוןהחלק

שלוהעיקריהשניהחלק.דיגיטלייםומתיישביםדיגיטלייםמהגרים,דיגיטלייםילידים:בו

,תאורטיתמזוויתדיגיטליתבסביבהצעיריםשלבחייהםמרכזיותלסוגיותיתייחסהקורס

,בלוגים,למשל(אותןשממחישיםדיגיטלייםטקסטיםשלניתוחתוךויישומיתאמפירית

החלק.)מחשבמשחקי,ביוטיובוידאוסרטוני,חברתיותרשתותבאתריפרופילים,אוואטארים

ניסיוןתוך,הקורסבמהלךשנלמדוהנושאיםשלאינטגרטיביסיכוםיכלולוהאחרוןהשלישי

.הדיגיטליבעידןZ-הדורהמושגשעוברהשינויאתלהעריך

הקורסדרישות

שוטפתוקריאהבשיעוריםפעילההשתתפות1.

להיותיכולההעבודה.סטודנטים2-5שלבקבוצותקורססיוםעבודתהגשת2.

לבחוןיכולההיא.בקורסההיבטיםלאחדולהתייחסיישומיתאואמפירית,תיאורטית

שלההתפתחותאתלסקור,דיגיטלייםילידיםהמונחשלהתיאורטייםהשורשיםאת

המונחאתביקורתיתמבטמנקודתלנתח,היוםועד2001-מדיגיטלייםילידיםהמונח

קונספטלפתח,בישראלדיגיטלייםילידיםעלמצומצםמחקרלערוך,דיגיטלייםילידים
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אחרנושאכלאוחברתיתרשתאומחשבמשחקכמודיגיטלייםלילידיםלפלטפורמה

.לקורסשקשור

מצגת,)עמודים7-10(מודפסתעבודהשלבפורמטמוגשתלהיותיכולההעבודה

PowerPoint, emazeאוPrezi)15-20אתר,)דקות8-10(יוטיובסרטון,)שקופיות

.העבודהלנושאשמתאיםאחרפורמטכלאובלוג,אינטרנט

יישומיתאואמפיריתועבודהאקדמייםמקורות4-5לכלולצריכהתאורטיתעבודה

.אקדמייםמקורות3-4לכלולצריכה

.בקורסהסיוםעבודתנושאשלדקות2-3בתפרזנטציה3.

הציוןהרכב

קורססיוםעבודת-90%

בקורסהסיוםעבודתנושאשלפרזנטציה-10%

הקורסחובותהגשתמועדי

הסיוםעבודתאתמבצעיםהםהרכבבאיזהלהחליטהסטודנטיםעלהרביעיהשיעורעד1.

.בקורס

.עבודתםנושאאתלגבשהסטודנטיםעלהשביעיהשיעורעד2.

.בקורסהסיוםעבודתנושאאתבקצרהלהציגהסטודנטיםעלבסמסטרהאחרוןבשיעור3.

.16.2.2022-הרביעייוםעדתוגשבקורסהסיוםעבודת4.

הקריאהורשימתהשיעוריםנושאי

רשותקריאתשלבמעמדוהשארלקרואחובה(*)-בשמסומניםפריטים

דיגיטלייםומתיישביםדיגיטלייםמהגרים,דיגיטלייםילידים-מושגיתהקדמה1שיעור

מרושתתבחברה

(*) Prenksy, M. (2001). Digital natives, digital immigrants. On the Horizon, 9(5), 1-6.

Palfrey, J., & Gasser, U. (2008). Born digital: Understanding the first age of digital

natives. Basic Books (Introduction, pp. 1-16).

boyd, D. (2014). It's complicated: The social lives of networked teens. New Haven:
Yale University press. pp. 1-28.

2שיעור – דיגיטלייםמהגריםלעומתדיגיטלייםילידים:ברשתפרטיותכלפיתפישות
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(*) boyd, D. (2014). It's complicated: The social lives of networked teens. New

Haven: Yale University press. pp. 54-76.

Marwick, A.E., Murgia-Diaz, D., Palfrey, J. (2010). Youth, privacy and reputation

(Literature Review). Berkman Center Research Publication no. 2010-5, pp. 1-25.

)מקווןשיעור(וחברתייםפוליטייםהיבטים–משתנהמדיהבסביבתאוריינות-3שיעור

(*) boyd, D. (2014). It's complicated: The social lives of networked teens. New

Haven: Yale University Press. Pp. 176-198.

Jenkins, H. (2006, November 5th). Eight traits of the new media landscape.

Confessions of an ACA-Fan.

ומוחמולטיטסקינג–מידעצריכתשלקוגניטיבייםוהיבטיםדיגיטלייםילידים-4שיעור

גוטנברגיפוסט

(*) Prenksy, M. (2001). Digital natives, digital immigrants, Part II: Do they really
think differently? On the Horizon, 9(6), 1-9.

Carrier, L.M, Cheever, N.A, Rosen, L.D, Benitez, S., & Chang, J. (2009).
Multitasking across generations: Multitasking choices and difficulty ratings in three

generations of Americans, Computers in Human Behavior, 25, 483-489.

Greenfield, S. (2015).  Mind change: How digital technologies are leaving their mark
on our brains. NY: Random House. pp. 55-69, 248-259.

פיסמייקרשלהמקרה–21-הבמאהולמידהטכנולוגיה,דיגיטלייםילידים–5שיעור

(*) Cuhadar, E., & Kampf, R. (2014). Learning about the Israeli-Palestinian conflict

and negotiations through simulations: The case of PeaceMaker. International Studies

Perspectives, 15, 142-162.

Kampf, R., & Cuhadar, E. (2015). Do computer games enhance learning about

conflicts? A cross-national inquiry into proximate and distant scenarios in Global

Conflicts. Computers in Human Behavior, 52, 541-549.

Palfrey, J., & Gasser, U. (2008). Born Digital: Understanding the first age of digital

natives. Basic Books. pp. 237-254.

"אווהשלהסטורי"שלהמקרה–ואזרחיפוליטיואקטיביזםחברתיתמדיה–6שיעור

)מקווןשיעור(באינסטגרם
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שלהמקרה:לעזורונכונותתפקידיםלקיחתעלאינסטגרםשלההשפעות.)2019(.ר,קמפף(*)
.2020ייס'צלכנסבשיפוטמאמר."אווהשלהסטורי"

הדיגיטליבעידןתרבותכיוצרידיגיטלייםילידים–7שיעור

(*) Palfrey, J., & Gasser, U. (2008). Born Digital: Understanding the first age of
digital natives. Basic Books. pp. 111-130.

הדיגיטליבעידןכפיראטיםדיגיטלייםילידים–8שיעור

(*) Palfrey, J., & Gasser, U. (2008). Born digital: Understanding the first generation
of digital natives. NY: Basic Books, pp. 131-154.

חברתיותרשתותבאתרימפרופילים:מרושתתבתרבותוהעצמידיגיטלייםילידים-9שיעור

)מקווןשיעור(לאוואטארים

(*) boyd, D. (2014). It's complicated: The social lives of networked teens. New

Haven: Yale University press. pp. 29-53.

10שיעור – בהמשךיימסרופרטים)אורחהרצאת )

"אחר"העםומפגשטיקטוקשלהאלגוריתם–11שיעור

(*) Media Serrano, J.C., Papakyriakopoulos, O., & Hegelich, S. (2020). Dancing to

the partisan beat: A first analysis of political communication on TikTok. Southampton

’20: 12th ACM Conference on Web Science, July 07–10, 2020, Southampton, UK.

ACM, New York, NY, USA.

?בהמשךנשאלמה?כהעדלמדנומה–דיגיטלייםילידים–סינתזה–12שיעור

(*) boyd, D. (2014). It's complicated: The social lives of networked teens. New

Haven: Yale University press. pp. 199-214.

Bennett, S., Maton, K., & Kervin, L. (2008). The ‘digital natives’ debate: A critical

review of the evidence. British Journal of Educational Technology, 39(5), 775–786.

Watkins, C.S. (2009). The young and the digital: What the migration to Social

Networked Sites, games, and anytime anywhere media means for our future. Beacon.

pp. 193-208.

Palfrey, J., & Gasser, U. (2008). Born Digital: Understanding the first age of digital

natives. Basic Books. pp. 273-290.

)מקווןשיעור(בקורסהסיוםעבודתנושאישלקצרותפרזנטציות–13שיעור


